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GeoGebra - bu matematika, fan va muhandislikni o‘rgatish va o‘rganish uchun
mo‘ljallangan interaktiv geometriya, algebra, statistika va hisob-kitob ilovasil

Matematik nazariya integral hisoblashni amalga oshirish, haqiqiy hayotda biror narsaning
matematik modelini hosil qidirishdir. Quyidagi jarayonda matematika va arxitektura
aralashmasidan mumkin bo‘ladi.Integral matematika faqatgina hisob-kitoblar bilan
shug‘ullanishbilan chegaralanmaydi. Buning isbotini quyidagi jarayon bilan tadbiq etiladi.
Aeroportuchun matematik modelni yaratishjarayoni.

GeoGebra-da, o‘quvchilarga muammoning ma’lum bir sinfini yechish uchun dasturlarni
yaratishga imkon beradi.2

Bunday jarayon arxitekturaga qiziquvchilargabumurakkabbo‘lmaydi, lekin integral
hisob-kitobgismibehatobajarishuchunqiymatlarnianiqlikbilan belgilash talab qilinadi.

Ayraport tomiga 7 nuqta kiritiladi. Jarayon davomida quyidagicha asbobdan foydalanish
kerak. Asboblar paneli tasviridan foydalashdan oldin rasm ustiga birmarta bosiladi. Keyin
goemetrik X va Y koordinatalari hosil bo‘ladi. Mavjud bo‘lgan qiymatlar yonma-yon joylashgan a
va bjadvalga ko‘chiriladi. 4 ustunX koordinatasi va B ustun Y koordinatasini ifodalaydi. (-rasm)
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1-rasm. Inshootni chegaralash
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Keyin ikkita ustunni (a va b) tanlanadi va Ei/"‘qurilmasi tanlanadi. Asboblar panelida
tasvirniikkita qurilma bilan ifodalash mumkin. Ushbu tom qismga eng mos keladigan
“Regressiya” modelidan foydalaniladi. Geogebraga topilgan algebraik model taqdim etiladi va
model hagigatan ham mos keladimi yoki yo‘qmi tekshiriladi. Modelni funktsiya sifatida kiritishda
e’tiborli bo‘lish talab qilinadi.Funksiya qiymatiga “f(x)=y= "ni olishish kerak bo‘ladi.

2-rasm. Inshootning giymatlar jadvali

ADDIE modeliga tegishli bo‘lib, u besh bosqichdan, ya’ni tahlil qilish, loyihalash, ishlab
chiqish, amalga oshirish va baholashdan iborat.3

Modelni hosil qilishningdasturiy ta’minot talab qilmaydigan yana bir usuli bor.
Nugtalarning ba’zi koordinatalariga ega bo‘lgach, modelni algebraik usullar bilan topishmumkin.
Misol uchun, uchinchi darajali funktsiya, koeffitsientlarni olish uchun bir vaqtningo‘zida
tenglamalardan foydalanish. Lekin, noaniq va simmetrik bo‘lmagan shakllar uchun bu usul noo‘rin
bo‘lishi mumkin. Shu sababdan bu jarayon uchun universal uslub qo‘llanilgan.

Tenglamalarni yoki modelni aniglash uchun, tenglama muharriri yordamida har bir
tenglama(ko‘rsatkich)ni matematik formatga o‘tkazish kerak bo‘ladi. Modelni tom qismi uchun
aniglanayotgan bu jarayonni taqdim etish uchunparabola shakli rasmgajoylashtiriladi
Hech qanday dasturiy ta’minot GeoGebra va GeoGebra sinf plataformasiPitagoras teoremasini
ko‘rsatish va tadqiq qilish uchun mo‘jjallangan. 4

Tenglamaning vertex shaklidan foydalanish ham mumkin. Cho‘qqini hisoblashda,
boshga har qanday nuqtani aniqlashda va modellashtirishda. Bunday jarayon uchunkerak bo‘lgan
oddiy tenglama tavsiya etiladi. Shaklning uchi mavjud bo‘lishiniunutmaslik kerak, “f{x) = a(x-h)’
+ k”ostki qism/ va k uchining koordinatalari.

Misol qilib ko ‘rish mumkinki, hisoblangan cho‘qqi (7.15,1.67), grafikdagi yana bir nuqta
(1.72,1.16).

“fx) — a(x-h)* + k”

Cho ‘qqi koordinatalarini o ‘rinlariga qo yish kerak:

“fix) —a(x-7.15)° + 1.67”

“1.16=a(1.72-7.15)* + 1.67”

Qiymatni olish uchun tenglama yechiladi. A4:

1.16 — 1.67 = a(1.72 — 7.15)?
0.51
(1.72 —7.15)2
—-1.0173 = a
Model: f(x) = -0.0173(x-7.15)*+1.67
Ushbu model quvidagi ko‘rinishda bo‘ladi. (3-rasm)
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3-rasm. Inshoot koordinatasi

Jarayonning barcha koordinataviy nuqtalari kiritiladiqilish kerak.

4-rasm. Inshoot funksiyasi

Integral qismda asosan matematik tomonga urg‘u beriladi. Jarayonda ko‘rilgan yana bir
gancha matematik kiritishlarni va ulardan foydalarni o‘rganing uchun ushbu egri chiziq ostidagi
maydonni aniqlashdaintegrallardan foydalanilgan.5

Qurilish va fasat qismi jarayonlari uchun Aeroportning old qismini yopishdanecha
kvadrat metr shisha kerakligini aniqlash va maydonni hisoblash kerak bo‘ladi. Bunday integralni
hisoblash uchun funktsiyaning ildizlarinitopishkerak. Bu holda rasm Xo‘qiga moslashtirib, aqlli
tarzda yuklanganligi sababli. Shu orgali bilan hisob-kitoblarni osonlashtirish mumkin.

Ildizlarga ega bo‘lish. (haqiqiy integralnibaholashda algebraik bajarishkerak bo‘ladi.)
Keyin kiritish satriga «integral» deb yoziladi va kerakli ma’lumotlar to‘ldiriladi. Shu tarzda model
hosil gilinadi.

Modelga ega bo‘lgandan so‘ng, undan matematikaviy jihatdan ko‘proq foydalanish
uchun binoning biror narsasini hisoblash va ma’lum modelimizdan foydalanish mumkin. Masalan,
quyidagi binoda qancha kvadrat metr shisha ishlatilganligini hisoblangan. Albatta, model aniq
bo‘lmagani uchun reallikga yaqin holatda tahmin bilan aniqlanadi.(5-rasm)

Bundan tashqari integral sxema va ko ‘rsatkichlar orqali yana ko‘plab hisob-kitob ishlarini
bajarish mumbkin.
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5-rasm.Inshootigeometriyasi
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6-rasm. “Batl” yodgorligi talginida
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8-rasm. “Kristo Obrero” cherkovi (Eladio Dieste)

Geogebra matematika uchun dinamik tizim bo‘lib, tasvirni modellashtirish uchun
ishlatiladi.Bundan tashqari turli metodlar yordamida Geogebra AR-dan foydalanib onlayn
matematik o‘yinlarni ham loyihalash mumkin bo’ladi.6

GeoGebra foydalanuvchilariga uchun interaktiv modellarni yaratishga imkon beruvchi
imkoniyatlar:

1. Logotip modellashtirish

2. Diagramma modellashtirish

3. Rasmlarni modellashtirish

4. 3d ob’ektlarni modellashtirish
Geogebra-dan foydalaningning afzalliklari:
5. Foydalanish qulayligi

6. Interaktivlik

7. Ko‘rining

8. Mavjudligi

Tavsiyalar:

9. Geogebra imkoniyatlarini o‘rganing
10. Oddiy modellardan boshlang

11. Interaktiv elementlardan foydalaning
12. Modellarishizni baham ko ‘rish
Foydalanilgan adabiyolar:
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PE3IOME
Ushbu ish GeoGebra yordamida tasvirni modellashtirish texnikasi haqida umumiy ma’lumot
beradi. GeoGebraning geometrik va funksional modellarni yaratish hamda ularni tasvirga aylantirish
imkoniyatlari tasvirlangan. Diagrammalar va rasmlar kabi turli xil tasvirlarni modellashtirish uchun
GeoGebra-dan foydalanish misollari tadbiq chiqiladi.
PE3IOME
B aroit pabore npeacTaBieH 0030p METOJOB MOJCIHPOBAHUS H300pKEHHH C HCHOIb30BAaHUEM
GeoGebra. Ommcanst Bo3moxuHoctr GeoGebra 1Mo cO31aHUI0 TEOMETPHISCKUX U (PYHKIIMOHATBEHBIX MO-
JieNiei U peoOpa3oBaHMI0 UX B M300paxkeHus. Peann3oBaHbl puMepsl ncnonb3oBanns GeoGebra s
MOJICTIMPOBAHHS PA3INYHbIX TUIIOB H300paKCHUH, TAKUX KaK JUarpaMMbl 1 KapTHHKH.
SUMMARY
This work provides an overview of image modelish techniques usish GeoGebra. The capabilities
of GeoGebra to create geometric and functional models and to convert them into images are described.
Examples of usish GeoGebra to model different types of images, such as diagrams and pictures, are
implemented.
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